Nisse

En bokstavslek dar det galler att inte bilda ord. Gor den inte for ofta.

Deltagarantal: 4-12.

Tid: 3-10 minuter per omgang, beror pa hur manga man ar och hur lang betanketid man far.
Plats: Var som helst. Man kan garna, men maste inte, sitta i ring.

Materiel: Inget.

Genomf6rande

Sitt i ring. Bestdm vem som borjar. Den som boérjar sager en bokstav, som inte far vara ett eget ord.
Darefter ska nasta person lagga till en bokstav utan att ett ord bildas, men det ska vara mojligt att
bilda ett ord genom att lagga till fler bokstaver. Om det inte ar mojligt, eller om det rakar bli ett ord
utan att man dr medveten om det och detta upptécks av nagon, far man en prick, man blir
”halvnisse”. Om den som star i tur inte tror att det gar att bilda ett ord av bokstaverna far man
”syna” foregaende deltagare. Kan féregaende deltagare inte bilda ett ord far den en prick. Om
foregaende deltagare kan visa att det gar att bilda ett ord, far den som synar istéllet sjalv en prick.

Exempel: Bokstaverna som finns dr POJK, naste deltagare lagger till C. Den som star i tur sager ”Jag
tror inte det finns nagot ord som bérjar P-O-J-K-C, jag synar”. "POJKCYKEL” sager foregaende
deltagare. Den som synade far da en prick.

Na&r nagon fatt en prick gar man vidare pa naste deltagare, som borjar om med ett nytt ord pa en
bokstav man inte borjat pa tidigare.

Efter tva prickar aker man ut, blir “helnisse”. Helnissen &r ute ur leken, men kan latsas vara med eller
lagga sig i. Helnissen far sdga vad som helst for att luras, "Det dar ar ju ett ord”, "Hur mycket ar
klockan”, "Det ar ju inte din tur” etc. Den som pratar med en helnisse blir ndmligen sjalv helnisse.
Helnissarnas mal blir att s3 snabbt som maojligt lura 6vriga att aka ut.

Den som ar kvar sist vinner.



